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Item no.: 346700

UHRO01206 - Splittermond: Das Unreich — Grenzlande am Graulenkamm, Rollenspiel,
(DE-Ausgabe)

from 12,85 EUR

Item no.: 346700
shipping weight: 0.30 kg
Manufacturer: Uhrwerk Verlag

B Product Description

Splittermond: Das Unreich — Grenzlande am Graulenkamm, Rollenspiel, (DE-Ausgabe)

Seit Urzeiten bereits besiedelt, haben die dichten Walder, abgelegenen Gebirgstaler und mysteridsen Lichtungen zu FiiBen des vulkanischen Graulenkamms doch nie den
Charakter von Grenzlanden verloren. Wer hier siedelte oder noch heute siedelt, muss Selbstgenigsamkeit, Zahigkeit, Geschick und ein wenig Wahnsinn mitbringen, um erfolgreich
zu sein oder zumindest langer zu Uberleben.

Denn nicht nur die ungezahmte Natur mit ihren Bestien und anderen Herausforderungen oder konkurrierende Rauberbanden stellen die Sterblichen auf die Probe, sondern vor
allem das Leben im Schatten dreier mythischer Kreaturen, die in einem unbarmherzigen Kampf untereinander verstrickt sind, in dem Sterbliche bestenfalls Spielfiguren, meist
jedoch nur Opfer sind.

Und doch suchen immer wieder Abenteurer und Entdecker das Unreich auf, um alchemistische Zutaten aus den Vulkanen oder Teile magischer Kreaturen zu erringen, um in den
Burgruinen des einstigen Firstentums Graulentrutz, den Wachtirmen der Dracurier oder gar in seit mehr als 2000 Jahren versiegelten Zwergenbingen nach Schatzen zu graben,
um aus noch &lteren Ruinen Kenntnisse tber das Tiefdunkel oder die Torerbauer zu erlangen, oder um die Mysterien der Drei Ubel — die intrigante Schlangenzauberin Risskir, der
zerstorerische Drache Giftfang und das wahnsinnige Einhorn Irlisch — zu ergriinden.

Das Unreich — Grenzlande am Graulenkamm ist eine Erweiterung fiir das Rollenspiel Splittermond, die sich der Wildnis zwischen Selenia und Westergrom widmet. Spieler und
Spielleiter finden hier Hintergrundinformationen und Abenteueraufhénger zu den Drei Ubeln und ihrem ewigen Kampf, zu mysteriésen Orten und Regionen, zum Uberleben in der
Wildnis und zu den Uberresten des untergegangenen Furstentums Graulentrutz. Dies wird durch Regelanwendungen wie neue Monster, Ausgestaltungen des Reisemodus und
eine neue Ausbildung weiter unterstitzt.

Die zwei Abenteuer in diesem Band bieten einen schnellen Einstieg in die Stimmung der Region: Das Méadchen mit den griinen Augen ist ein eher mérchenhafter, nichtsdestototz
gefahrlicher Ausflug in den Rattwald und damit ins Herz eines der drei Ubel, wo der erste Augenschein mit Sicherheit trigt. Die lange Nacht handelt von den harschen
Uberlebensbedingungen tapferer Neusiedler in den Grenzlanden, und davon, wie weit die Bewohner — und vielleicht die Abenteurer — gehen wiirden, um sich eben jenes Uberleben
zu sichern.

Achtung! Nicht fir Kinder unter 36 Monaten geeignet.

o Alter: ab 12 Jahre
« Themengebiet: Splittermond
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