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from 12,85 EUR

Item no.: 346706
shipping weight: 0.30 kg
Manufacturer: Uhrwerk Verlag

B Product Description

Splittermond: Sadu — Die Firstentumer der Suidlande, Rollenspiel, (DE-Ausgabe)

Einst der stidostlichste —,sadu“— Teil des grof3en Reiches von Zhoujiang, aber schon zu dieser Zeit weit entfernt von der Hauptstadt und ihren Intrigen, fiel die Halbinsel in einen
regelrechten magischen Schlaf, als vor 500 Jahren Myuriko das Reich spaltete und Sadu vom Rest Zhoujiangs abschnitt. Ein Schlaf allerdings, der von den Traumen der
allgegenwartigen Naturgeister und den Alptrdumen der Nachfolgekriege nachhaltig gestért wird: Seit dem Zerbrechen des Jadesiegels des letzten Firsten ringen lokale Herrscher
um die Macht in Sadu — mal wohlwollende Abte eines Chi-Kung-Klosters, mal Kriegsherrinnen kaum gezahmter Séldnerbanden. Uber die Jahre haben sich auch die einstigen
Dienervolker der Dracurier wieder voneinander ,entmischt* und folgen vielerorts eigenen Wegen: Zwergische Piraten halten einen der wichtigsten Hafen besetzt, albische
Meuchelmérder im Zeichen der Spinne schlagen aus dem Schutz der Wélder immer wieder gegen Représentanten des Stéhlernen Kranichs, gnomische Sektierer haben sich einer
mysteridsen Pilz-Géttin verschrieben, Varge sich in die Einsamkeit der Hatangabi-Berge gefllichtet, und viele Menschen sind zu einem nomadischen Leben im Zeichen der
Pferdegétter der Tuntungan-Steppe zurtickgekehrt. Aber da die Halbinsel reich an Schétzen und fruchtbarem Boden und fur den Einfluss in der Jadesee von strategischer
Bedeutung ist, haben auch auswartige Machte wie die Handelsrepublik Kungaitan und die Triaden aus Palitan ein Auge auf die griine Halbinsel geworfen. Sie konnten sicher das
Schicksal der Firstentimer des Siidens bestimmen — wéren da nicht die Méachte des Landes selbst, die Naturgeister, die mal diskret helfend, mal machtbewusst fordernd, die
Geschicke Sadus mitbestimmen wie schon seit Tausenden von Jahren.

Sadu — Die Furstentiimer der Sudlande ist eine Erweiterung fiir das Rollenspiel Splittermond, die sich um den 6stlichsten Auslaufer des Kontinents Lorakis dreht. Spieler und
Spielleiter finden in dieser Regionalbeschreibung Hintergrundinformationen und Abenteueraufhénger zu einer Region, in der durch Jahrhunderte wéhrenden Streit die Macht bei
lokalen Potentaten liegt, in der die Natur Stédte und StraBen zuriickerobert hat und Vertrage mit den Naturgeistern ebenso Teil des diplomatischen Alltags sind wie Verhandlungen
mit fremden Séldnern. Regelanwendungen in diesem Band beschreiben neue Monster und Geister, eine neue Ausbildungsvariante und die Moglichkeit, ein Kleinfirstentum selbst
zu gestalten und mit der eigenen Abenteurertruppe zu beherrschen. Im Bann des Jadesiegels, das Abenteuer in diesem Band, widmet sich dann konsequenterweise auch genau
diesem Thema: dem Verlust der Legitimation eines lokalen Herrschers und der Hilfe der Abenteurer, diese zurlickzuerlangen — oder die Macht selbst an sich zu reiBen.

Achtung! Nicht fur Kinder unter 36 Monaten geeignet.

o Alter: ab 12 Jahre
« Themengebiet: Splittermond
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