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Artikelnr.: 384821

AMI02405 - Snack Rabbits

ab 9,26 EUR

Artikelnr.: 384821
Versandgewicht: 0.10 kg
Hersteller: AMIGO Spiel + Freizeit GmbH

#Trevor Benjamin & Brett J, Gilbert
. Bernhard Speh

B Produktbeschreibung

Bei diesem flotten Wiirfelspiel geht's um die Mdhre - oder auch mal um knackige Radieschen. In jeder Runde heif3t es: Wiirfeln und Hopp? Oder lieber abwarten und Stopp?Die
Spielenden mochten als Hasen saftiges Gemiise klauen. Dafiir mussen sie Giber den Zaun von Bauer Benno springen. Wer hoch genug wirfelt und damit hoch genug spring,
schafft es iber den Zaun. Wer stoppt und abwartet, kann dagegen Wiirfel sammeln. Bei jedem Zug muss also entschieden werden: Hopp oder Stopp? Wer jedoch zu lange wartet,
dem wird das Gemdise von anderen Hasen vor der Hasennase weggemopst. Ziel ist, mdglichst viel Gemuse zu stibitzen, ehe der Bauer zurlick ist.So spielt man Snack Rabbits
(DE) MBES3:- Mischt alle Gemusekarten und legt sie als Nachziehstapel bereit. Mischt die Bauer Benno Karte unter die untersten 10 Karten dieses Stapels.- Legt die Zaune der
Hohe nach geordnet in die Tischmitte und nehmt euch jeweils einen farbigen Hasen-Wiirfel. Legt die weiBen Hasen-Wiirfel als allgemeinen Vorrat bereit.- Bist du am Zug, deckst du
eine Karte vom Nachziehstapel auf und legst sie auf das Feld unter den entsprechenden Zaun. Entscheide dich dann fiir HOPP oder STOPP.- HOPP: Wiirfle beliebig viele deiner
Wiirfel und wage den Sprung Uber einen Zaun. Zeigt einer deiner Wurfel mindestens die Zahl auf dem Zaun, hast du den Sprung geschafft und bekommst alle Gemusekarten auf
dem ausgewahliten Feld. Schaffst du den Sprung nicht, gehst du leer aus.- STOPP: Statt zu wirfeln, nimmst du dir einen weiRen Wiirfel aus dem Vorrat.- Deckt ihr Bauer Benno auf
Uiberspringt ihr das Aufdecken neuer Karten und versucht noch so viel Gemiise wie mdglich zu stibitzen. Wenn alle Felder leer sind, endet das Spiel.- Wer die meisten Karten einer
Gemisesorte hat, bekommt die aufgedruckte Zahl als Punkte. Alle anderen bekommen 1 Punkt pro Karte.- Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt!inhalt:- 64 Karten- 12
Wirfel- 5 Zaunplattchen- 1 SpielanleitungMaRe:- 12,4 x 9,6 x 3,2 cmAutor:- Trevor BenjaminGrafik:- Bernhard SpehErfolgsfaktoren:- Kurzweiliges Wurfelspiel fur zwischendurch-

MitreiRendes Spiel mit Argerfaktor- Breite Zielgruppe
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