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Artikelnr.: 368927

DSAS5 - Die Rustkammer des Wistenreichs

ab 12,94 EUR

Artikelnr.: 368927
Versandgewicht: 1.00 kg
Hersteller: Ulisses Spiele

B Produktbeschreibung

Rustkammer Des WistenreichsDie Wiiste Khom ist ein lebensfeindlicher Ort, der von gastfreundlichen Nomaden und mit zauberméchtigen Artefakten beladenen Kamelkarawanen
durchzogen wird. Die Novadis, Wiistenkrieger auf edlen Réssern, herrschen in Stdmmen Uber die Lande des Kalifen, der sie unter sich im Glauben an Rastullah, den Eingott des
Zeltes, zu einem Volk vereint. Auf den Gipfeln der Gebirge des Wustenreichs hausen Barbaren, die Blut und Leidenschaft verehren. In den fruchtbaren Talern Thalusiens ringen
armliche Reisbauern und Rebellen mit der Tyrannei ihrer Herrscher.Wenn ein Novadi nach seiner Amadah-Reifeprufung feierlich seinen ewigen Begleiter, den Waqgqif-Dolch, erhélt,
wird dadurch oft ein Held geboren. Mit Kefter Dschadra und Mherweder Doppelkhunchomer ziehen Sippenkrieger hinaus in die Wiste, um urzeitlichen Ruinen, Marchen von
Dschinnen und den Schatten einer neuen, gro3en Bedrohung nachzujagen. Steintafeln mit Botschaften aus alter Zeit fihren Zauberer des Kalifen und Mawdlis zur Forschung uber
einem Tee aus feinsten Porzellantassen zusammen, wahrend Ferkinaschamanen auf Visionssuche aus heiligen Kelchen Blut trinken. Sicheln und Jitten werden gescharft und
hinter Seidenschleiern verborgen, wenn in Thalusien die Nacht Uber die Taler fallt, und irgendwo am Horizont zwinkert ein Stern dem Mautaban zu, als er gen Wustenreich
stirzt.Die Rustkammer des Wiustenreichs stellt Waffen, Riistungen und weitere Ausriistungsgegenstande vor, die fir das novadische Kalifat, Thalusien und die Ferkinas typisch
sind. Neben uberlebenswichtigen Hilfsmitteln wie dem Sonnenschutzschleier enthalt sie magische Artefakte wie das Sternenschwert Esravun des Mautaban und den
Tausendjahrigen Zweihander sowie heilige Talismane wie Raschas Blutkelch und den Schleier des Nebels. Ein Mysterien-Feature uber Waffen im anbrechenden Zeitalter der
Rache sowie ausfuhrliche Hintergriinde zu Karawanen und zugehérige Abenteuerideen runden den Band ab.Dieser Band ergénzt die Regionalspielhilfe Das Wustenreich mit
umfangreichen und allgemeingltigen Regeln fiir die besonderen Gegenstande der Region. Kenntnis des Regelwerks sowie des Aventurischen Alimanachs werden
vorausgesetzt.Achtung! Nicht fur Kinder unter 36 Monaten geeignet.
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