
Artikelnr.: 394576

FK932694 - Five Nights at Freddys Brettspiel Night of Frights

ab 20,39 EUR
Artikelnr.: 394576

Versandgewicht: 0.40 kg
Hersteller: Funko Games

Produktbeschreibung
Five Nights at Freddy's Brettspiel Night of FrightsBrettspiele & Zubehör Five Nights at Freddy’sBei dem gruseligen Spiel Night Of Frights ist jeder Spieler abwechselnd in drei
Schritten am Zug. Zuerst nimmt man zwei Gegenstände aus dem Pool und legt sie mit dem Bild nach oben in die nummerierten Räume. Dann benutzt man Aktionsplättchen, um
verschiedene Aktionen auszuführen, z. B. in benachbarte Räume zu gehen, alle Gegenstände in seinem Raum aufzunehmen oder Gegenstände zu zeigen, um sich noch mehr zu
gruseln. Wenn du passende Gegenstände zeigst, kannst du sie entfernen, indem du dein Charakterplättchen nach oben drehst und es auf der Angstanzeige entsprechend der
Anzahl der Symbole nach oben schiebst. Dies kann dir helfen, den Wächter zu fangen, der sich in Raum 1 oder 2 befindet, wenn deine Charaktermünze auf dem Angstmesser nach
oben zeigt. Benutze eine Aktionsmünze, um den Wächter zu fangen und das Spiel zu gewinnen! Aber Achtung: Jeder Zug beginnt mit dem Umdrehen der obersten Ereigniskarte
und der Durchführung der entsprechenden Aktionen. Dann mischst du die Schachtel und zählst die Anzahl der Plättchen auf der Angstanzeige. Wenn du ein Wächterplättchen
ziehst, fängst du den Wächter und gewinnst das Spiel. Wenn du nur Fehlwurfplättchen ziehst, legst du sie zurück in die Schachtel und nimmst dir neue Aktionskarten. Dann drehst
du dein Charakterplättchen um, wobei das Plättchen auf der Angstanzeige nach unten zeigt, und du musst Gegenstände ablegen, um dich noch mehr zu gruseln, bevor du erneut
versuchen kannst, den Wächter zu fangen. Wenn du keine Aktionsplättchen mehr hast oder keine Aktionen mehr durchführen kannst, gibst du alle Aktionsplättchen an den Spieler
zu deiner Linken weiter. Der erste Spieler, der den Wächter fängt, hat gewonnen. Aber Vorsicht, der Wächter kann auch entkommen! Wenn alle Spieler versucht haben, den
Wächter zu fangen, und der Ereignisstapel leer ist, entkommt Freddy Fazbears Wächter und alle Spieler verlieren das Spiel.Details- Anzahl Spieler: 2-4- Alter: 8+- Spieldauer: 30
Minuten- Mehrsprachige Anleitung
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