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SFGBACCO02001D - Guild Ball Regelwerk (EN-Ausgabe)

ab 34,82 EUR

Artikelnr.: 359959
Versandgewicht: 1.20 kg
Hersteller: Steamforged Games

B Produktbeschreibung

Guild Ball ist ein Skirmish-Tabletopspiel, beeinflusst vom ,Mob-FuRRball* des Mittelalters. Hier treffen die Spieler aufeinander, um ihr Team zum Sieg zu fuhren und die tobenden
Massen ihrer Fans zu unterhalten. All dies ist jedoch nebens&chlich, verglichen mit den politischen Interessen der méachtigen Gilden, die diesen Sport finanzieren und unter denen
ein schnelles Tor oder ein dffentliches Attentat das empfindliche Gleichgewicht der Macht zu verandern vermag.

Die Spielmechanismen sind intuitiv und ermdglichen gleichzeitig eine Fille an taktischen Mdglichkeiten und unterschiedlicher Spielstile, wéhrend eingeschrankte Ressourcen die
Planung und das schnelle Denken eines Spielers belohnen.

Das vollfarbig gestaltete Regelbuch enthalt alle Regeln, die du brauchst, um mit dem Spiel zu beginnen. Darin findest du:

Eine fortlaufende Hintergrundgeschichte und Beschreibung der souverénen Staaten des Imperiums der Freien Stadte.
Aufregende Berichte Uber entscheidende Spiele und Momente aus der Sicht der Spieler.

Die vollstandigen Grundregeln der ersten beiden Saisons, inklusive aller Errata und Korrekturen.

Die Kampagnenregeln zur Grof3en Liga.

Alle Charaktere aus Saison 1 und 2, inklusive aller Kapiténe, Maskottchen, Veteranenspieler und der Jagergilde.

Medium: Gebunden

Buchtyp: Hardcover

Seiten: 192

Serie: Guild Ball, Regelwerk
Autor: Loxam, Richard; Hart, Matt
Hersteller: Steamforged Games

B Produktdaten

Hier gehts zum Artikel
Alle Informationen,
tagesaktuelle Preise und
Verfuigbarkeiten



http://www.tcpdf.org

