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US25119 - DSA - Die Dampfenden Dschungel: Der Tiefe Stiden & die Waldinseln
(DE-Ausgabe)

ab 34,79 EUR

Artikelnr.: 338227
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B Produktbeschreibung

DSA - Die Dampfenden Dschungel: Der Tiefe Siiden & die Waldinseln (DE)

Auf den nebelumflossenen Graten des Regengebirges, an den perlweien Stranden der Waldinseln und im undurchdringlichen Regenwald dazwischen existieren seit
Jahrtausenden die Stammeskulturen der Waldmenschen und Utulus und wachen uber die geféhrlichen Mysterien der Dampfenden Dschungel.

Mit dieser Regionalspielhilfe erhdltst du ergdnzendes Hintergrundmaterial zu den Dampfenden Dschungeln, der kaum erforschten Wildnis des Tiefen Sudens, von den duftenden
Waldern unter dem Wind Horoban im Westen, jenseits des unwegsamen Hochlandes von HRabaal, Gber die Pirateninsel Altoum, die ihrem Namen alle Ehre macht, bis hin zu den
fernen und exotischen Eilanden der Perleninseln. Als Ausgangspunkt fir eine Expedition in die Regenwélder Meridianas eignet sich Ht-Alem, die Sonnenstadt, der letzte gro3e
Hafen des Sudens unter mittelreichischer Kontrolle. Doch nur wer sich auf die ganz eigene Kultur der Stamme von Waldmenschen und Utulus einlésst, kann den gro3en
Geheimnissen der Dampfenden Dschungel néher kommen, moglicherweise gar der verschollenen sagenhaften Zuflucht Kuruke-Wape.

Elf zur Region passende Professionen werden vorgestellt, darunter die eigensinnige Papageienhexe der Napewanha, der hoffnungsvolle Utulu-Schamane des Sonnengottes
Obaran und die Eidechsenkriegerin der Yakosh-Dey, die fur ein Ende der Sklaverei kampft.

Achtung! Nicht fur Kinder unter 36 Monaten geeignet.

Das_Regelwerk wird bendétigt!

Weiterhin sind enthalten:

ein frei verortbares typisches Dorf der Waldmenschen und Utulus

ein besonders umfangreiches regionales Bestiarium und Herbarium

eine ausfuhrliche Erlauterung von Animismus und Schamanismus, welche das Weltbild der meridianischen Stammeskulturen bestimmen

neue Waffen und Ristungen, darunter die verlassliche Entdeckerpeitsche, die schamanische Knochenkeule und die furchteinflosBende Chitinriistung der Keke-Wanaq
Fokusregeln zu Wesensziigen, die deinen Helden regionstypisches Flair verleihen sowie eine Tabelle zur Inspiration oder zum Auswirfeln deines Heldenhintergrundes
neue Sonderfertigkeiten, Zauber, Rituale, Liturgien und Zeremonien

ein grofl3es Kapitel mit Mysterien und Abenteueraufhéngern speziell fir den Spielleiter

beiliegende Karten der Region (3xA3) plus im Buch Stadtplane von Ht-Alem, Tapam-Waba sowie zwei Stadten im Regengebirge, die wohl nur wahre Abenteurer je
erreichen werden!
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