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Produktbeschreibung
Der berüchtigte Lich Vecna webt ein Ritual, um das Gute zu beseitigen, die Götter zu vernichten und alle Welten zu unterdrücken. Um Vecna aufzuhalten, bevor er das Universum
umgestaltet, arbeiten die Helden mit drei der berühmtesten Erzmagier des Multiversums zusammen, reisen an weit entfernte Orte und stellen den legendären Rod of Seven Parts
wieder her. Vecna Vorabend der Verdammnis ist ein Dungeons & Dragons Abenteuer mit hohem Einsatz, in dem das Schicksal des Multiversums am seidenen Faden hängt. Die
Helden beginnen in den Forgotten Realms und reisen nach Planescape, Spelljammer, Eberron, Ravenloft, Dragonlance und Greyhawk - in einem Wettlauf, um die Existenz vor der
Vernichtung zu retten.- SPANNENDES ABENTEUER FÜR DIE STUFEN 10-20. Spielleiter und Spieler werden in diesem epischen Dungeons & Dragons Abenteuer, das für
Charaktere der Stufen 10 bis 20 geeignet ist, ihr volles Potenzial entfalten. Du hast die Macht, das Multiversum zu verändern, also worauf wartest du noch? Legenden werden nicht
geboren – sie werden erschaffen.- WAGST DU ES, SEINEN NAMEN AUSZUSPRECHEN? Fans von Stranger Things werden begeistert sein, dass Vecna zurück ist – und er plant
Rache. Dieser berüchtigte D&D-Bösewicht hat es auf etwas Schrecklicheres abgesehen als je zuvor: das Ende der Existenz selbst.- KÄMPFE AN DER SEITE VON
D&D-LEGENDEN – Nimm an der Schlacht um das Multiversum an der Seite legendärer Verbündeter teil, die du vielleicht aus anderen D&D-Abenteuern kennst. Dieses Buch
enthält detaillierte Charakterdossiers mit exklusiven Einblicken in diese illustren Persönlichkeiten.- EIN EPISCHES, DAS GANZE MULTIVERSUM UMSPANNENDES
ABENTEUER. Reise während deines Wettlaufs zur Rettung der Existenz durch denkwürdige Fantasy-Schauplätze. Von den Galaxien des Wild Space aus Spelljammer bis zu den
nebelverhangenen Landschaften von Ravenloft wird dich deine Aufgabe durch das gesamte D&D-Multiversum führen.- VERNICHTE DAS BÖSE In Vecna Vorabend der
Verdammnis nehmen es die Spieler mit über 30 furchterregenden neuen Monstern auf, die aus dem gesamten Multiversum stammen. Der Kampf gegen diese Bestien bringt dich
einen Schritt weiter auf dem Weg, Vecnas Pläne zu vereiteln und das Böse ein für alle Mal zu besiegen.Kein KinderspielzeugACHTUNG! Nicht für Kinder unter 36 Monaten
geeignet wegen verschluckbarer Kleinteile.
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