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US81000T - HeXXen 1733 Das Buch der Regeln, Taschenbuch (DE-Ausgabe)

ab 17,27 EUR

Artikelnr.: 335887
Versandgewicht: 0.40 kg
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B Produktbeschreibung

HeXXen 1733 Das Buch der Regeln, Taschenbuch (DE)

Willkommen im Europa des Jahres 1733! Willkommen in der Holle!93 Jahre sind vergangen, seitdem ein Trupp unachtsamer Séldner in einem verlassenen Kloster im Schwarzwald
das Tor zur Hélle aufgestol3en hat. In dieser Zeit hat sich das Antlitz der Welt vollstandig veréandert: Vampire, Hexen, Ddmonen, Werwdlfe und andere Wesen sind Uber die
Menschheit hergefallen, um sie mit Furcht und Schrecken zu erfiillen. Schauermarchen wurden bittere Realitét: In dunklen Waldern hausen Hexen, Werwdlfe oder Alben. In den
bedeutsamen Stadten halten Vampire oder Damonenkulte die Zigel in der Hand, bestimmen Politik und Gesellschaft. Doch 93 Jahre nach der Katastrophe ist ein neuer Schlag
Menschen herangewachsen, eine Generation, der der Widerstand im Blut liegt. Diese Menschen heben sich von ihren Mitmenschen ab; sie sind tapfer und scheuen keine Miihen
und keine Gefahren, um das Bose zu bekéampfen, wo immer sie es auf ihren Reisen antreffen. Sie tragen das Schwert in die Schlupfwinkel der Kreaturen der Nacht und kampfen
mit donnernden Musketen, heiligem Eifer sowie dem Mut echter Helden gegen die finstere Bedrohung. In HeXXen 1733 schlupfen die Spieler in die Rollen dieser mutigen Jager.
Begleitet vom beiRenden Qualm ihrer Pistolen und Musketen verbarrikadieren sie sich in zerschmetterten Ttrmen, um sich den nicht enden wollenden Wellen von untoten
Geschopfen zu stellen. Aber sie sind auch Gelehrte: In den Biichern der Antike, der mysteriésen Keilschrift der Sumerer und den Hieroglyphen des Alten Agyptens stébern sie
verborgenes Wissen auf, das ihnen im Kampf gegen die Holle Hilfe verspricht.

Das in Kunstleder gebundene Buch der Regeln enthélt alles, was du fiir das actiongeladene Horror-Rollenspiel in einer alternativen Fassung des europaischen Barocks benétigst.
Die Spieler finden alle Regeln, um in kurzer Zeit einen Jager-Charakter zu erstellen, der dank eines flexiblen Rollen- und Kréaftesystems in jedem Fall ein Unikat darstellen wird. Der
Spielleiter erhalt alle Regeln, die er bendtigt, um ein aufregendes, schnelles und cinematisches Spiel zu inszenieren, darunter eine Liste typischer NSC-Kréafte und eine Reihe
maéchtiger Anfiihrer-NSC samt ihren, oft in Massen auftauchenden Schergen. Fir das Spiel wird die Benutzung der Box Werkzeuge des HeXXenmeisters empfohlen, die alle
Spielmaterialien enthalt, die fir eine visuelle Inszenierung am Spieltisch notwendig sind.

Achtung! Nicht fir Kinder unter 36 Monaten geeignet.
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