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B Produktbeschreibung

Earthdawn: Legenden von Barsaive - Haven (DE-Ausgabe)

Das Abenteurerparadies Haven floriert, wéahrend in den angrenzenden Ruinen von Parlainth eine dunkle Macht wiitet. Parlainth war einst Theras Kronjuwel in Barsaive, aber die
Plage brachte auch diese opulente Stadt zu Fall. Doch als die Namensgeber in die Welt zurtickkehrten, schloss sich eine Gruppe von Adepten zusammen und griindete eine Stadt
an den Grenzen der Ruinen. Von dieser Stadt aus brachen zahllose junge Helden auf die Suche nach Reichtum und Ruhm auf.

Fast funf Jahre nach dem Ende des Zweiten Theranischen Krieges strdmen mehr Helden als je zuvor in die chaotische Grenzstadt. Torgak, der trollische Forscher, der zum
Burgermeister Havens wurde, ist in die Jahre gekommen. Der Bund Freier Forscher setzt sich fur faire und ausgewogene Wahlen ein, um dessen Nachfolger zu bestimmen,
wahrend die zwergischen Handler von Throal und die Theraner die sich verédndernden Machtverhaltnisse mit groem Interesse verfolgen. Da so viele auf die politische Zukunft
Havens achten, liegt es an den Abenteurerkompanien von Haven, dafir zu sorgen, dass Barsaives néchste Generation von Helden nicht einem unwirdigen Schicksal anheimfallt.
Dieser Band bietet eine Beschreibung der Geschichte Havens und stellt seine prominenten Akteure ab 1517 TH vor. Es enthalt zuséatzliche Regeln und Richtlinien fiir Spieler und
Spielleitung, die an den Abenteuern der lebendigen Legenden-von-Barsaive-Kampagne teilnehmen mdchten, die in verschiedenen Runden rund um den Globus gespielt wird.
Zusatzlich zu dem Uberarbeiteten und erweiterten Leitfaden zu Haven enthélt dieses Buch die ersten acht Abenteuer der Legenden-von-Barsaive-Kampagne: Schnitzeljagd,
Lippenbekenntnis, Trennungsangst, Was verloren ging, Spiele der Hungernden, Glashé&user, Kristallkdnigin und Hirnschmalz. Die Kampagne ist fir neue Helden des Ersten Kreises
gedacht.

Dieser Band enthélt neben der Kampage:

« eine umfangreiche Beschreibung der Stadt Haven, samt Karte

« Dutzende NSCs mit eigener Agenda, Auftragen und Méglichkeiten fur die Helden

« Ein Ruf-System, um das Ansehen und die Beziehungen der Adepten zu den verschiedenen Fraktionen nachzuhalten und zu bewerten
« Detailierte Tabellen zum Finden, Bewerten und Verkaufen von Fadengegenstanden

« Neue, einzigartige Fadengegensténde aus den Ruinen Parlainths

o Art: Abenteuerband

« Sprache: Deutsch
« Seitenzahl: 220
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