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B Produktbeschreibung

Werwolf: Die Apokalypse - Zerbrochene Traume (W20), gebundene Ausgabe (DE)

Die Kriege des Zornsln der Préhistorie arbeiteten die Werwdlfe an der Seite der anderen Gestaltwandler, um Gaia vor den vielen Bedrohungen ihrer Existenz zu bewahren. Der
Stolz der Werwdlfe und ihr grof3er Zorn trieb sie dazu, ihre Vettern zu ermorden, so dass zwei Vélker der Gestaltwandler ausstarben und Gaias Kinder fiir immer gebrochen waren.
Jahrtausende spater brachte die doppelte Verlockung von Kolonialismus und Eroberung wieder einmal die Gestaltwandler in Konflikt, was zum Tod der Camazotz fuhrte. Niemand
wusste genau, was die Kriege des Zorns ausgeldst hat, oder wie das Leben war, als die Gestaltwandler zusammenarbeiteten, bis heute.

Die aufgedeckte VergangenheitZerbrochene Traume gewéhrt einen genauen Blick auf die Préhistorie der Gestaltwandler, sowohl auf die Bedrohungen, denen sie sich stellen
mussten, ehe die Umsténde sie in den Krieg trieben, als auch den Krieg des Zorns selbst. Statt einer Antwort zeigt es viele Zeitperioden und viele Mdglichkeiten, wie der Krieg hatte
beginnen konnen, damit Spieler und Spielleiter ihre eigene Prahistorie erschaffen kdnnen. Es prasentiert auch die Umsténde des Zweiten Kriegs des Zorns, an dem die Spieler
teilnehmen kénnen, entweder als Garou-Conquistadores oder als die Fera, die verzweifelt versuchen, eine Invasion abzuhalten. Zu guter Letzt gibt die enthaltene Chronik
modernen Charakteren die Gelegenheit, diese entscheidenden Momente der Geschichte zu besuchen, in einem Versuch, die machtigen Schergen des Wyrm zu besiegen.
Zerbrochene Tréume enthalt:

« Der erste Blick jemals auf die Welt der Dunkelheit vor dem Krieg des Zorns.

« Die Arten, wie der Krieg des Zorns beginnen konnte, und wie einfallsreiche Charaktere beeinflussen kdnnen, was passiert ist.

« Zwei Chronik-Gerlste, die moderne Charaktere in die Vergangenheit bringen, mit neuen Fahigkeiten und neuen Erzéhlwerkzeugen, die Spieler in den Mittelpunkt einer
groflRen Geschichte riicken.

Achtung! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet.
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