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B Produktbeschreibung

Werwolf: Blutsgeschwister: Ein eigener Schlag (W20), gebundene Ausgabe (DE)

Zum Laufen geborenDie Garou werden in zwei Arten von Familien geboren: Menschen und Wélfe. Sie sind die Blutsgeschwister die, die das Blut haben. Diese besonderen Leute,
egal ob auf zwei oder vier Beinen, tragen die Hoffnung der Garou in sich: das Versprechen von zukiinftigen Generationen. Auch wenn Garou die Kinder von Blutsgeschwistern sind,
weil3 niemand, dass sie anders sind, bis sie ihre erste Verwandlung durchlaufen. Bis zu diesem gesegneten (oder verwiinschten) Augenblick sind sie nicht anders als ihre weltlichen
Verwandten. Die meisten leben als Menschen, durchleben die Narrheit der Menschheit, und hoffen die ganze Zeit insgeheim, dass sie etwas Besonderes sind, dass sie den Wolf in
sich tragen. Auch wenn der Wolf fur die meisten Blutsgeschwister niemals heulen wird, spielen sie doch eine entscheidende Rolle im Krieg, weil sie die Anstrengungen von hinter
den Schlachtreihen unterstiitzen.

Festgesteckt im zweiten GangDieses Buch riickt Blutsgeschwister ins Rampenlicht und zeigt, wie sie ihr Leben an der Seite der Garou fiihren Werwélfe, die ihre S6hne und
Tochter, Brider und Schwestern, selbst ihre Eltern sein kénnten. Es erkundet die Gesellschaft der Blutsverwandten, sowohl die Eingeweihten wie auch jene, die von nichts den
Garou ahnen. Erzahler finden Ratschldge dazu, Chroniken tiber Blutsgeschwister zu leiten, wéhrend Spieler spezielle Gaben fur Blutsgeschwister und Fetische entdecken kdnnen
und die vielen Unterschiede zwischen den Geschwistern von Garou und Fera kennenlernen.

Blutsgeschwister Ein eigener Schlag enthalt:

« Ubersicht liber die Blutsgeschwister, sowie einige der Gemeinschaften, die von Blutsgeschwistern gegriindet wurden, um die Sache der Garou zu unterstiitzen und sich vor
dem Zorn ihrer Vettern zu schitzen.

« Charaktererschaffung zum Spielen von Blutsgeschwistern, darunter neue Fertigkeiten, Hintergriinde, Vor- und Nachteile sowie spezielle Riten, Gaben und Fetische fir
Blutsgeschwister.

« Richtlinien zum Leiten von Blutgeschwister-Chroniken, sowie genaue Informationen zu Blutspirern, den einzigartigen Geistern, die die Garou verwenden, um ihre entfernten
Vettern zu beobachten und die Stdamme zu warnen, wenn einer die Erste Verwandlung durchlauft.
Achtung! Nicht fur Kinder unter 36 Monaten geeignet.
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