VanlDepat

Artikelnr.: 351359

AWRDO0015 - Nemesis: Lockdown - Stretch-Goals, fur 1-5 Spieler, ab 14 Jahren
(DE-Erweiterung)

ab 103,16 EUR

Artikelnr.: 351359
Versandgewicht: 1.60 kg
Hersteller: Awaken Realms

L
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N

Ein Spiel von
Adam Kwapinski

B Produktbeschreibung

Nemesis: Lockdown - Stretch-Goals; Brettspiel, fur 1-5 Spieler, ab 14 Jahren (DE-Erweiterung)

Mit Nemesis: Lockdown — Stretch-Goals kdnnen die Spieler ihr Abenteuer erweitern. Die Erweiterung enthélt eine neue Alienspezies Chytrid, das Comic-Buch ,Verschwiegene
Geschichten 3, 26 Miniaturen und viele weitere Komponenten. Auf3erdem stehen in der Anleitung Regeln, um die Xenos aus den Erweiterungen Hirngespenster und Karnomorphs
fur das Grundspiel Nemesis auch im Grundspiel Nemesis: Lockdown spielen zu kénnen.

Achtung! Nicht fur Kinder unter 36 Monaten geeignet. Gesetzliches Mindestalter: 14

« Spieleranzahl: 1-5
o Alter: ab 14 Jahren
« Spieldauer: 60-180 Minuten

B Produktdaten

Hier gehts zum Artikel
Alle Informationen,
tagesaktuelle Preise und
Verfuigbarkeiten



http://www.tcpdf.org

