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FFGD2835 - Herr der Ringe LCG: Geheimnisse des Dusterwalds, Kartenspiel
(DE-Erweiterung)

ab 17,06 EUR

Artikelnr.: 348352
Versandgewicht: 0.20 kg
Hersteller: Fantasy Flight Games

GEHEIMNISSE DES
DUSTERWALDS

SZENARIO-PACK_

B Produktbeschreibung

Herr der Ringe LCG: Geheimnisse des Dusterwalds, Kartenspiel, fir 1-4 Spieler, ab 14 Jahren (DE-Erweiterung)

Vor vielen Jahren, als sich der Geisterbeschworer erstmals in Dol Guldur niedergelassen hatte, waren die Elben aus den siidlichen Gefilden des Dusterwalds geflichtet. Die
Zwerge von Nibin-dGm hingegen hatten ihre alte Heimat nicht aufgegeben. Sie lebten weiter verborgen in den Bergen des Dusterwalds, bis ein Erdbeben ihre Hallen verwiistete
und ihre Stollen zum Einsturz brachte. Nibin-dm war verloren und die Zwerge zogen zu ihren Vettern in den Eisenbergen.

Die Erweiterung Geheimnisse des Dusterwalds zu Der Herr der Ringe: Das Kartenspiel enthalt zwei neue, eigenstandig spielbare Abenteuer, Der Eid und Die Tiefen von Nibin-dim.
Das Ziel der Szenarien ist es, das Goblin-Versteck im Disterwald zu finden und die gefangenen Waldmenschen zu retten, bevor es zu spat ist. Auf dem Weg dorthin misst ihr euch
mit riesigen Spinnen, den verwirrenden Pfaden des Waldes und natiirlich mit den Goblins, die ihr jagt, auseinandersetzen.

Jedes Szenario deckt die Hélfte der Reise ab, wobei Der Eid die Suche nach dem Versteck der Goblins und Die Tiefen von Nibin-dim alles abdeckt, was darin passiert.
Geheimnisse des Dusterwalds kann auch im Kampagnen-Modus gespielt werden, entweder als Weiterfihrung der Kampagne Pfade durch den Dusterwald aus dem Grundspiel
oder als eigene Mini-Kampagne mit zwei Szenarien.

e Anzahl: 1-4 Spieler
o Alter: ab 14 Jahren
o Dauer: ca. 30 Minuten
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