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US25352 - DSA Abenteuer - Sternentrager 3: Der Abgesang des Ometheons,
Taschenbuch (DE-Ausgabe)

8,83 EUR

Artikelnr.: 338495
Versandgewicht: 0.30 kg
Hersteller: Ulisses Spiele
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B Produktbeschreibung

DSA Abenteuer - Sternentrager 3: Der Abgesang des Ometheons, Taschenbuch (DE), 64 Seiten

Der Abgesang Ometheons Sternentrager Illvon Dominic Hladek, Nikolai Hoch und Rafael Knop.

Sternentrager, so werden jene Elfen genannt, die das sternformige Mal an ihrer Schulter trugen, das sie zu Auserwahlten fir hdhere Aufgaben machte. Einst lenkten sie den
Legenden nach die Geschicke der fenvar, der Hochelfen, bis die Armeen des dhaza, des namenlosen Unlichts, ihrem Reich ein Ende machten. Ometheon, auch der Himmelsturm
genannt, ist eine legendére elementare Stadt des Eises. Erbaut wurde er als Meisterwerk des Volkes der Hochelfen, ist aber auch Symbol ihres Hochmuts und des Anfangs vom
Ende. Einst entdeckte die Phileasson-Expedition diesen Ort, leer und kalt. In diesem Abenteuer erhalten die Helden die Gelegenheit, ihn zu Zeiten seiner Bliite zu erkunden, doch
sind sie zugleich auf der Spur nach dem Schicksal Amalaias, die einst im Himmelsturm lebte und deren Leben hier eine entscheidende Wendung nahm. Kénnen die Helden das
nachste Puzzleteil zu Amalaias Schicksal finden und ihrem verlorenen Seelenlied weiter auf die Spur kommen? Und welche Rolle werden die schattenhaften Machte spielen,
welche die Helden seit Beginn der Kampagne verfolgen? Dieses dritte Abenteuer der Sternentréager-Kampagne fiihrt die Helden auf ihrer Reise auf dem Flugschiff Bahalyr in den
legendaren Himmelsturm, doch dieser ist nicht das einzige Bauwerk, das an dieser Stelle errichtet wurde, denn tief unter dem Eis, auf dem Meeresboden, schlummern lichtlos die
Tiefen Stadte der Shakagra.

Alle weiteren Informationen zum Erleben des Abenteuers wie Wertekésten, Karten und Plane sowie Handouts sind im Band enthalten.

Achtung! Nicht fir Kinder unter 36 Monaten geeignet.

Das Regelwerk wird benétigt sowie der Aventurische Almanach. Zudem sollte die vorherigen Sternentrager-Spiele zuvor gespielt worden sein.

Ein DSA-Gruppenabenteuer fir 3-6 Helden:

Genre: Reiseabenteuer, Traumreise

Voraussetzungen: Wille und Fahigkeit, dem Namenlosen die Stirn zu bieten; Forscherdrang und Neugier

Ort: Himmelsturm Ometheon (Hoher Norden)

Zeit: Frahling-Sommer 1041 BF

Komplexitat (Spieler/Meister): mittel / hoch

Erfahrung der Helden: meisterlich

Wichtige Fertigkeiten: Gesellschaftstalente 3 von 4; Handwerkstalente 2 von 4; Kampftalente 2 von 4; Wissenstalente 2 von 4; Lebendige Geschichte 2 von 4
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