
Artikelnr.: 359072

A Song of Ice & Fire - Dune Vipers (Dünen-Vipern), Miniaturenspiel, für 2 Spiele

26,33 EUR
Artikelnr.: 359072

Versandgewicht: 0.30 kg
Hersteller: CMON

Produktbeschreibung
Die Landschaft von Dorne besteht aus einem endlosen Meer von Dünen. Nur zu leicht verliert man sich in den Wogen der wandernden Dünen. Aber die Dünenvipern sind hier zu
Hause und kennen jede Düne, jeden Stein und jedes Körnchen Sand. Mit Netzen und Speeren kesseln sie ihre Gegner ein, bevor sie zum finalen Schlag ausholen. Zusammen mit
Verbündeten sind sie unschlagbar, aber auch auf sich allein gestellt können sie ihre Stellung eine Weile halten.
Die Einheiten-Erweiterung A Song of Ice & Fire – Dune Vipers (Dünen-Vipern) bringt insgesamt zwölf Miniaturen in die beliebte Welt des epischen Tabletop-Spiels. Enthalten sind
ein Bannerträger der Dünenvipern und elf Dünenvipern sowie eine Einheitenkarte und ein Bewegungstableau.
Achtung: Zum Spielen dieser Erweiterung wird ein A Song of Ice & Fire – Martell-Starterset benötigt.

● Spieler: 2
● Alter: 14+
● Minuten: 45+
● Verlag: CMON
● Genre: Tabletop
● Kategorie: Expertenspiele
● Mechanismus: Figurenbewegung
● Fraktion: Haus Martell
● Erweiterungstyp: Infanterie
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