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B Produktbeschreibung

Not Alone, Kartenspiel fur 2 - 7 Spieler ab 10 Jahren (DE-Ausgabe)

Wir schreiben das Jahr 2419. Alle Informationen lber einen Planeten namens Artemia scheinen von den offiziellen Karten getilgt worden zu sein. Neugierig geworden, begebt ihr
euch auf eine Expedition dorthin.

Beim Eintritt in die Atmosphare stort jedoch ein starkes Magnetfeld die Computersysteme eures Schiffs, setzt sie auBer Gefecht und lasst das Schiff in Richtung der Oberflache
trudeln. Der Kapitan lasst einen Notruf senden und befiehlt die Evakuierung. lhr erwacht unverletzt nach dem Absturz und beginnt, die Umgebung zu erforschen, als der Kapitén
einen Schrei ausstoRt. In der Ferne seht ihr den Umriss von etwas, das euch beobachtet.

Not Alone ist ein Psycho-Deduktions-Taktik-Kartenspiel fir 2-7 Kennerspieler ab 10 Jahren, in dem die Spieler die Crew des verungliuckten Raumschiffes verkdrpern, die auf ihre
Rettung warten. Ein Spieler schliupft jedoch die Rolle des "Wesens", dem Beschiitzer des Planeten, das sofort mit der Jagd auf die Besatzungsmitglieder beginnt...

Die Raumfahrer miissen nun versuchen eine gemeinsame Taktik zu entwickeln - doch das Wesen hért ja mit... Wie wird es euch gelingen, den Planeten wieder heil zu verlassen?
Die Partei, deren Marker zuerst auf dem Zielfeld ist, gewinnt. Fur die Gejagten bedeutet das die Rettung, fiir das Wesen die erfolgreiche Assimilierung der Eindringlinge in den
Planeten.

Eine Runde lauft Gber vier Phasen: Erkundung, Jagd, Abrechnung und Rundenende. In der Erkundung spielen die Gejagten je eine verdeckte Ortskarte aus, dabei dirfen sie sich
auch untereinander absprechen. Dann begibt sich das Wesen auf die Jagd, indem es seine drei Marker auf drei Ortskarten platziert. Es folgt die Abrechnung, in der unter anderem
die Gejagten, sofern sie nicht vom Wesen erwischt wurden, die Ortsaktionen ausfiihren. Da die Aktionen nahezu zeitgleich geplant werden, laufen die einzelnen Runden schnell
und mit wenig Wartezeiten ab.

Achtung! Nicht fir Kinder unter 36 Monaten geeignet!

o Spieler: 2 - 7 Spieler ab 10 Jahren
o Spieldauer: 30 Minuten
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