
Artikelnr.: 343516

HG007 - Anansi - Kartenspiel, für 3-5 Spieler, ab 10 Jahren (DE-Ausgabe)

9,81 EUR
Artikelnr.: 343516

Versandgewicht: 0.20 kg
Hersteller: Heidelberger Spieleverlag

Produktbeschreibung
Anansi - Kartenspiel, für 3-5 Spieler, ab 10 Jahren (DE-Ausgabe)
Manche sagen Anansi sei ein Schwindler – auf jeden Fall ist er eine Spinne und manchmal sogar ein Mensch. Doch lasst mich euch erzählen, warum er auch der „Hüter der
Geschichten“ genannt wird. Eines Tages beschloss Anansi sämtliche Geschichten besitzen zu wollen, um der Weiseste von allen zu werden. Nach vielen Jahren hatte er sein Ziel
erreicht, doch er fühlte sich kein bisschen weiser als zuvor. Schließlich erkannte er, dass wahre Weisheit nicht erlangt wird, indem man sie für sich behält. Also entschied Anansi
seine Geschichten mit den Menschen zu teilen, um sie zu inspirieren. Und ob ihr es glaubt oder nicht, so ist dieses Spiel entstanden!
In diesem Kartenspiel von Cyril Blondel und Jim Dratwa solltet ihr euch gut überlegen, welchen Stich ihr machen wollt! Jeder Stich-Stapel steht für eine Geschichte, aber
Geschichten, die nicht erzählt werden, sind nur wenig wert. Könnt ihr Zuhörer gewinnen – indem ihr eine Karte nicht in den Stich spielt, sondern für ihre angegebene Anzahl an
Zuhörern ausspielt – könnt ihr jedem Zuhörern eine eurer Geschichte erzählen, um ihn zu inspirieren. Es sollte immer euer Ziel sein, all eure Zuhörer zu inspirieren, denn das
verschafft euch die Gunst des Tricksters Anansi und damit Bonuspunkte. Da die Karten, die gespielt werden, um Zuhörer zu gewinnen, die Trumpffarbe beeinflussen können, kann
der Trumpf in einem Spiel mehrmals wechseln. Es liegt an euch, sich auf die veränderte Situation einzustellen!
Anansi steht in einer Reihe mit unserem von der Spiel des Jahres-Jury empfohlenen Kartenspiel Spicy. Spielschachtel und Kartenrückseiten ziert ein Metallic-Sonderdruck in pink.
Für ein derart kulturell inspiriertes Thema konnten wir Illustratoren vom afrikanischen Kontinent gewinnen, welche die Geschichtenwelt von Anansi einzigartig und bunt umsetzen
konnten.
Die Geschichten, die ich euch erzählen könnte …
Achtung! Nicht für Kinder unter 36 Monaten geeignet. Gesetzliches Mindestalter: 10, Gesetzliches Höchstalter: 99

● Spieleranzahl: 3-5
● Alter: ab 10 Jahren
● Spieldauer: 30 Minuten
● Inhalt: 36x Zuhörer-Karten, 42x Story-Karten, 3x Trumpf-Karten, 15x Trickster-Bonus-Karten, 1x Regelheft
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