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Artikelnr.: 338184

US25008S - DSA - Aventurische Magie 3, Taschenbuch, 240 Seiten (DE-Ausgabe)

9 97 EUR

Artikelnr.: 338184
Versandgewicht: 0.40 kg
Hersteller: Ulisses Spiele

B Produktbeschreibung

DSA - Aventurische Magie 3, Taschenbuch (DE), 240 Seiten

Aventurische Magie 3 ist ein Regelerweiterungsband fiir DSA5, der sich den aventurischen Spielarten der Zauberei widmet. Jede beschriebene magische Tradition wird ausfihrlich
vorgestellt, mitsamt ihren Ritualen, Zauberspriichen und Besonderheiten.

Du erfahrst mehr Giber die an den Magierakademien unterrichteten Zauberstile, die Rituale der norbardischen Zibilja, die Krafte der Animisten und die Zauberkunst der
Zwergendruiden, der Geoden.

In diesem Buch stellen wir dir Regeln zu Beschworungen, Sphéarenreisen und Zeitmagie, zu den Denkrichtungen der Animisten, Druiden und Geoden sowie zum Unterricht der
Gildenmagier vor.

Es erwartet dich zudem eine umfangreiche Sammlung an Zauberformeln der enthaltenen Traditionen, sowie magische Sonderfertigkeiten, um Zauberspriichen zusétzliche Macht
zu verleihen oder ihre Wirkungsweise zu verandern.

AuBerdem stellen wir dir Zaubervarianten der enthaltenen Zauber vor, die ein Zauberer erst meistern kann, wenn er genug Erfahrung mit der Grundversion des Zaubers gesammelt
hat.

Neben Fokusregeln erwarten dich auch neue Professionen. Von den geheimnisvollen Druiden mit ihrer Elementar- und Beherrschungsmagie, tiber die zwergischen Geoden und
ihre uralte Zauberei, bis hin zu den Animisten der Stammeskulturen, die ihre Zauberkréfte nutzen, um ihre korperlichen Fahigkeiten zu verbessern erwarten dich mehr als zwei
Dutzend Professionen. Um sofort ins Abenteuer zu starten, kannst du dich auch fir einen der acht spielfertigen Archetypen entscheiden.

Achtung! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet.

Das_Regelwerk wird benétigt!
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