
Artikelnr.: 332274

HG004 - Decipher, Brettspiel, 2-4 Spieler, ab 10 Jahren (DE-Ausgabe)

ab 22,87 EUR
Artikelnr.: 332274

Versandgewicht: 0.70 kg
Hersteller: Heidelberger Spieleverlag

Produktbeschreibung
Decipher, Brettspiel (DE), für 2-4 Spieler, ab 10 Jahren
Hier dreht sich alles darum, sich Wörter auszudenken, die schwer zu knacken sind, sowie um das schlaue Kombinieren von Hinweisen, um das geheime Wort der anderen zu
finden.
Decipher ist ein ganz besonderes Wörter-Deduktionsspiel für 2 - 4 Spieler. Ihr benutzt Buchstabenteile in vier verschiedenen Formen, um Wörter zu bauen und zu erraten.
In jeder Runde baut ein anderer Spieler ein geheimes Wort. Die anderen kennen lediglich die Teile, aus denen es besteht, und sammeln durch Fragen nach und nach Informationen
über deren Position im Wort. Wer findet das geheime Wort zuerst?
Das Letter Piece Game-System ist eine besondere Art, Buchstaben aus Teilen in vier Grundformen zu bauen. Die Idee zu diesem Letter Piece Game stammt von den
Wordsmith-Autoren Bill Eberle, Greg Olotka, Peter Olotka und Jack Kittredge, die für Spiele wie Cosmic Encounter, Dune, Hoax und mehr bekannt sind.
Wie schon bei Wordsmith spielt man Decipher mit halbtransparenten Kunststoffteilen, die besonders gut in der Hand liegen und zum Spielen im besten Sinne animieren. Durch
einen besonderen Kunststoffeinsatz wird auch hier die Spielschachtel Teil des Spiels.
Inhalt:

● 48 Buchstabenteile in 4 Farben
● 118 Marker
● 1 Wortklappe
● 1 Bleistift
● 1 Wertungsblock
● 1 doppelseitiges Decipher-Spielbrett
● 1 bespielbarer Kunststoffeinsatz
● 1 Spielregel

Achtung! Nicht für Kinder unter 36 Monaten geeignet. Gesetzliches Mindestalter: 10

● Spieler: Für 2 bis 4 Spieler ab 10 Jahren
● Spieldauer: 20 Minuten
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